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® PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina | NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 03-AGOSTO-2026

EJES: - Expresién en la primera infancia: | ESTRATEGIAS: Taller
comunicacién a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de acciones de cuidado y proteccién frente a sustancias
peligmsus quimicus o medicamentos, mediante una experiencia de exploracién, observacién y juego,
foriaieciendo en ios nifos y lus nifius hdbiivs de auivcuidudo.

RECURSOS/MATERIALES: Bombas, envases de detergente, imdgenes, juguetes, reproductor mts:cal

y pelotas.

NOMBRE ACTIVIDAD: "SOLO LOS ADULTOS LO PUEDEN TOCAR"

Para el momento de ingresar al salén el dia de hoy los nifios y nifias encontraran algunas bombas de colores
colgadas en el salén, con las cuales podrdn interactuar moviéndolas de un lado a otro fortaleciendo su
coordinacion y equilibrio mientras disfrutan del juego libre, en este espacio llevaran a cabo el lavado de
manas, para recibir su desayuno.

Se dard inicio a la experiencia central reuniendo a los nifios y las nifias en un espacio cémodo del salén,
donde la profesional presentard imdgenes y envases limpios y seguros (vacios y previamente
acondicionados) de productos de uso cotidiano como jabén, detergente, medicamentos y productos de
limpieza, evitando que contengan residuos. A través de un lenguaje sencillo y gestos, les mostrard que
estos elementos no son juguetes ni alimentos, repitiendo frases como: “No se toca", “Solo los adultos™ y
“Si lo encuentro, se lo entrego a la profe". Posteriormente, se realizard un juego de clasificacién
utilizando imdgenes de objetos seguros para jugar (pelotas, bloques, mufiecos) y de objetos que
representan peligro (medicamentos, cloro, detergente), invitando a los nifios y las nifias a identificar
cudles pueden usar y cudles deben de jar para los adultos. La experiencia finalizard reforzando el mensaje
mediante una cancién corta con movimientos: * J3 Si lo veo por aqui, no lo tomo para mi. El remedio y el
jabén, no son para mi diversién. Se lo doy al cuidador, que me cuida con amor. Jd promoviendo el
aprendizaje desde el juego, la observaciény la repeticién de acciones de cuidado acordes con su edad.

o

Para cerrar la jornada, las profesionales desarrollardn una experiencia Kidica en la que las nifias y los
nifios encontrardn pelotas de diferentes colores y tamafios, invitdndolos a participar en juegos de
desplazamiento, lanzamiento, agarre y persecucién. Durante esta actividad, las profesionales
acompafiardn y motivardn la participacién de cada uno, favoreciendo el fortalecimiento de habilidades
motrices como el equilibrio, la coordinacién, el control corporal y el agarre, al tiempo que promueven el
disfrute, la interaccién y el movimiento en un ambiente seguro y afectuoso.

@
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina | NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 04-AGOSTO-2026

EJES: - Expresién en lo primera infancia | ESTRATEGIAS: Teller
comunicacién a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Fortalecer las habilidades motrices, la coordinacién corporal y la confianza en los
movimientos de los nifios y las nifias, mediante experiencias de exploracién y desplazamiento en un
ambienie seguro que Tavorezca el descubrimienio de sus capacidades.

RECURSOS/MATERIALES: Reproductor musical, cuentos, polimotor y plastilina.

NOMBRE ACTIVIDAD: "MOVIMIENTOS QUE ME HACEN CRECER"

Se dard una cdlida bienvenida a los nifios y nifias al ingresar al jardin. Posteriormente, la profesional los invitard a
ubicarse en un espacio cdmodo sobre ei fapete, formando un semicircuio. En este iugar encontrardn un espacio de
literatura con libros de imdgenes, libros de texturas y cuentos cortos. La profesional motivard a los nifios y nifias
a explorar libremente los libros, tocarlos, abrirlos y observar sus imdgenes, acompafidndolos. Durante la
experiencia, la profesional nombrard las imdgenes, sefialard personajes, colores y objetos, y realizard preguntas
sencillas como: "¢Ddnde estd el perro?” o "Mira, {qué es esto?”, favoreciendo la atencidn y la interaccidn. Esta
actividad permite forfalecer lu atencidn, la exploracidn sensorial, el inicio de la comprension del leiguaje y el
( Q desarrollo de la imaginacidn.

g Para dar inicio a la experiencia central, la profesional invitard a los nifies y las nifias a dirigirse al espacio del
polimotor, donde encontrardn un ambiente preparado para favorecer el movimiento y la exploracién. Antes de
iniciar, se les permitird observar y reconocer los diferentes elementos disponibles, despertando su curiosidad e
interds por participar. Postoriormente, cada nific y nifia pedrd recorrer librementc o cspacic utilizands los
materiales de acuerdo con sus intereses y posibilidades. Tendrdn la oportunidad de desplazarse en carritos, subir
y descender por pequefias estructuras, deslizarse por los rodaderos, caminar sobre las colchonetas y explorar
distintas formas de movimiento que les permitan poner en prdctica su equilibrio, coordinacién y control corporal.
Durante toda la experiencia, la profesional acompafiard de manera permanente, ofreciendo apoyo, seguridad y
motivacidn, respetonde el ritmo de cada porticinonte y promoviendo la autonomia en sus acciones, Asimisma,
favorecerd momentos de interaccidn entre pares, incentivando el uso compartido de los materiales, la espera de
turnos y el disfrute del juego como una oportunidad para fortalecer las habilidades sociales y el desarrollo integral.

Después de la hora del suefio, los nifios y nifias serdn llevados al bafio para realizar el cambio de pafial o control de
esfinteres de acuerdo con sus procesos v el lavado de manos. Posteriormente rearesardn ol saldn donde tamardn
las onces con el acompafiamiento de la profesional. Luego, se organizardn para el momento de salida. Mientras
esperan a sus familias, la profesional les ofrecerd plastilina suave y segura, adecuada para su edad. Los nifios y
nifias podrdn exploraria libremente: tocarla, aplastarla, rasgarla o manipularla con sus manos, favoreciendo la
exploracidn sensorial.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 05-A60STO-2026

EJES: - Fxpresiin en la primera infancim: FSTRATEGTAS: Taller
comunicacion a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Favorecer la exploracién sensorial y el desarrollo de la coordinacién éculo-manual mediante la
manipulacién de diferentes materiales, acercando a los nifios y nifias al reconocimiento de la oveja como uno de los
animales que podemos encontrar en la granja.

RECURSOS/MATERIALES: Aros, tapete, imagen de la oveja, algoddn, cinta, y burbujero.

NOMBRE ACTIVIDAD: "LA OVEJITA DE LANA SUAVE"

La profesional recibird a las nifias y los nifios en el saldn con un saludo amoroso. Después de colgar sus maletas y
chagueias en el perchero, encontrandn en el saldn varios aros {ula-ula) ubicados en €l piso en diferentes lugares del
espacio. La profesional motivard a las nifias y los nifios a desplazarse hacia los aros, invitdndolos a entrar y salir de
ellos caminando o gateando, pasar de un aro a otro y permanecer un momento dentro del aro. Durante la actividad,
la profesional acompafiard con palabras de dnimo, canciones o gestos que inviten al movimiento y a la exploracién.

La siguiente experiencia central se desarrollard en el saldén de clase, la profesional reunird a los nifios y nifias en el
tapete y les presentard una imagen grande de una oveja. Se les invitard a observarla y reconocer algunas de sus
caracteristicas, haciendo preguntas sencillas como: “"¢Qué animal es?”, "¢cédmo hace la ovejita?" y "équé tiene en su
cuerpo?”. Posteriormente, se les permitird tocar un paco de algoddn para descubrir su textura suave, mientras se
les comenta que las ovejitas tienen un cuerpo cubierto de lana que las hace ver muy esponjosas. Para acompafiar
este momento se invitard a imitar juntes el sonide de la oveja. Luego, cada nifio y nifia recibird la imagen de una
ovejita que tendrd en la parte de la barriga con cinta transparente colocada de manera que permita adherir el
algodén. En un recipiente se dispondrdn pequefios trozos de algoddn al alcance de los participantes. La profesional
los invitard a tomar los trocitos con sus manos y colocarlos sobre la barriga de la oveja, descubriendo cdmo poco a
poco su cuerpo queda cubierto y suave. Durante la experiencia se acompafiard verbalmente la exploracién con
expresiones como: "iQué suave!”, "vamos a poner mds algodén”, "mira cdme se estd llenando la ovejita®, respetando
el ritmo y la iniciativa de cada nifio y nifia. Para finalizar, se realizard un pequefio encuentro grupal para observar
las ovejitas terminadas. Cada nifio y nifia podrd tocar nuevamente su creacién y compartirla con sus compafieros. La
profesional podrd colocar las ovejitas juntas formando una pequefia “granja de ovejitas” y acompafiar el momento
con sonidos de oveja: "Bee, bee”

Para ia tarde ia profesionai invitard a ias nifias y ios nifios a ubicarse en ei centro del saidn para participar en una
experiencia de movimiento y exploracién. Con ayuda de un burbujero, generard burbujas de jabdn que flotardn por
el espacio, motivdndolos a observarlas, seguirlas con la mirada, desplazarse para alcanzarlas y atraparles o
romperlas con sus manos. Durante esta experiencia, la profesional acompafiard y estimulard la participacidn de cada
nifia y nifio, favoreciendo el fortalecimiento de la coordinacidn viso manual, la motricidad gruesa, el equilibrio, la
atencidn y ei seguimienio visuai, en un ambienie de juego, disfrute y aprendizaje.

Powered by (8 CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

€

‘;.f, Jarclin joniantil
D Color Kids

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
5-0®-26 DESARROLLO: _auiunooees 2

énel dia de hou los niRps yninas p:w"tctPQroq con tnleres

y cuniostdad en la erperiencia pgdcnaéglr‘_ﬂ se evidencip en FranbeY
lﬁs\ma wia Stawmteﬂ'f“o de 1n5’t'vucc.|c:mc5 al momn-_nlc: de pﬁ@ﬂf
la #eag’rum la arvanca v la vvelve o [Dk.-_aaf le <ac‘_ne_v-q
angusha cvondo se Pega los dedos en la T

En la experenca pe.daaé%ma \ex ~(ce.1cl-uva del a[aodor\ les
qenera {‘faﬂqutl:dad al rosar la texbue en sus waanos
tedoes (o3 ?ar{'tc.tggni'ad‘ fde_n{-\Flcargn los animales por su nombve
y Scnidos onomato pe Yrcos de \a -Ousiay la witacon del sowdo
de \a oveja pe.rmu*FtO estimular la C@muﬂlcactdn, lex ti-,r:prc.alo:\
u la \atermccwon afulﬂq]_

En lg expeviencia Sensorigl Con &l alaodoh s Par-{»fc,tpan_!e__s
explovavpn SV textora medtante el Yo cto , Lavorectendo lo
coordinacwn ocuv'o manval, la motviadad fna 4 la
percepcioh Sensorial, Emiltano y &'\-L\an wws'l*mron no

ﬂgvada de QEnl-w el p&@aﬂ“fw— de (P c:mJ—a \rp_que.ru-_mig

acompaﬁamtEﬂ'Io pova laﬁ Yo ha ver la ek PE_Y‘I. enClag |

REFLEXION PEDAGOGICA (autocritica)

lo experiencia del dia de Woy Pe__vml'l'lo Yeconocey que las
Propueol-as 'que. U\"l'eﬂ'fan los mgmmcenﬁﬁ f-rnDs / ekafﬂcroH
sensorial » Jup_%o u \e.r\fﬂuade,s SxpreS1u03S, gencvan OPOY'LUﬂIdﬂd-EJ
-mcdm{--«ca*wa.s del aprendizagje Para les aiAdos 4 niRas, dando
complimiente al propost bo del - dia.

Powered by CamScanner'


https://v3.camscanner.com/user/download

C

Color Kids

PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: PILAR MEDINAY NIVEL: CAMINADORES 1 Y2 | FECHA: 10 DE AGOSTO
NATALY REYES 2026

EJES: Exploracion del entorno y | ESTRATEGIAS: Juego heuristico
construccion de aprendizaje a
través del juego

PROPOSITO: Favorecer a los nifios y nifias la construccién de aprendizajes a través de la
exploracién libre, la exploracién libre, la manipulacién de diferentes materiales y la
interaccidn con sus pares y adultos significativos, fortaleciendo la autonomia, la curiosidad
la comunicacién y el desarrollo integral teniendo en cuenta la modelo pedagdgica
constructivismo.

RECURSOS/MATERIALES: Insertados de peces, torres de colores, fichas de encajar de distintos
tamafios, fichas magnéticas, palos de paleta. Telas de distintas texturas y cuentos

NOMBRE ACTIVIDAD: "EXPLORO, DESCUBRO Y APRENDO"

En el dia de hoy la profesional en atencién a la primera infancia, dard la bienvenida con un gran abrazo a los
nifios y nifias llamédndoles a cada uno por su nombre, permitiendo iniciar un dia muy animado con seguridad y
confianza; la profesional les facilitard insertados de peces de fondo se escuchard musica del mar, luego
realizaremos las rutinas de cuidado y aseo personal como lavado de manos, cara, cambio de pafial para de tomar
los alimentos de la mafiana.

Las profesionales de primera infancia para dar inicio a la experiencia pedagégica proporcionando un ambiente
seguro y materiales que permitan a los nifios descubrir por si mismos. Se respetan sus ritmos e intereses,
evitando darles todas las respuestas y permitiendo que aprendan mediante la experiencia.

Primer momento “;Qué encontramos?”
Se organiza un espacio seguro y atractivo con diferentes materiales grandes y apropiados para la edad, como
fichas de insertar de distintos tamafios, torres de aros, telas y objetos de diferentes texturas.
Las profesionales invitan a los nifios y nifias a observar y explorar, realizando preguntas sencillas como:
s (Qué encontraste?

¢Cémo se siente?

¢Qué podemos hacer con este objeto?

¢Dénde lo podemos poner?

Se permite que cada nifio y nifia se acerque y explore de acuerdo con su interés.

Segundo momento - “Exploro y construyo”

Los nifios y nifias manipulan libremente los materiales: apilan bloques, introducen objetos grandes dentro de
recipientes, sacan y guardan elementos, hacen rodar pelotas y experimentan con las diferentes texturas.
Las profesionales acompafian sin imponer una dnica forma de realizar la experiencia. Puede modelar algunas
acciones y posteriormente permitir que los nifios las reproduzcan o encuentren otras maneras de hacerlo.
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DOCENTE: PILAR MEDINAY NIVEL: FECHA: 11/08 /2026
NATALY REYES CAMINADORES
1y2

‘ ROPOSITO: Favorecer el desarrollo de las habilidades motoras gruesas de los nifios y nifias
ediante experiencias de movimiento, equilibrio, desplazamientos y exploracién en el
olimotor, fortaleciendo al mismo tiempo prevenir accidentes por caidas en diferentes

espacios del jardin.

EJES: Desarrollo personal y social ESTRATEGIA: Juego Heuristico

RECURSOS/MATERIALES: colchonetas, Pelotas, aros, juego de equilibrio,

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "ME MUEVO CON SEGURIDAD"
Para el dia de hoy las profesionales recibirdn a los nifios y nifias con saludos carifioc con misica de fondo para fortalecer los
movimientos corporales por medio de la mdsica, se realiza el primer ritual de higiene lavado de manos ingreso al bafio y cambio
’de pafial, pasardn al salén al consumo de los alimentos el desayuno.

Las profesionales de primera infancia reidnen a los nifios y nifias y realiza una pequefia conversacidn acompafiada de gestos:
“Hoy vamos a mover nuestro cuerpo en el polimotor. Vamos a caminar, subir, bajar y pasar por diferentes lugares, pero siempre
debemos hacerlo con cuidado.”

Se muestran imdgenes o se sefialan algunos espacios del jardin para conversar de manera sencilla:

Pisos: caminar con cuidado y evitar correr cuando estén mojados o tengan objetos.
Escaleras: subir y bajar acompafiados de un adulte y utilizar los apoyos disponibles.
Ventanas: no acercarse ni trepar a ellas,

Muebles: no intentar subir a sillas, mesas u otros elementos.

| as profesionales de primera infancia mientras se realiza elk desplazamineto al polimotor utiliza expresiones cortas comos
"Camino despacio”, "Espero mi turno”, “No empujo” y "Me agarro para subir y bajar”, al llegar la espaciose organiza un pequefio
circuito motor teniendo en cuenta las capacidades de los nifios y nifias, Camino por la colchoneta:
Los nifios caminan sobre una superficie estable, acompafiados por las profesionales , saltar por los aros estimulando la
cordinacion y equilibrio, Subo y bajo en un elemento del polimotor adecuado para su edad, los nifios practican subir y bajar con
acompariamiento cercano del adulto. pasar entre obstdculos,se colocan conos u objetos grandes y sequros para que los nifios]
puedan desplazarse entre ellos sin golpearlos, Juego de "Alto y sigo, cuando las profesionales dice “alto®, los nifios se deﬁemj
lcuando dice "sigo”, contindan caminando, Esto favorece la escucha, el seguimiento de instrucciones y el control de lo
desplazamientos. A finalizer la experiencia se invitara a los nifies y nifias a desplzarnos de nuevo a nuestro salon para realizan
el ritual de cambio de pafial , control de esfinteres y lavado de manos para luego pasar a la ingesta del almuerzo y ritual del
suefio.

Al finalizer la jornada los nifies y nifias jugan libremente con pelotas plasticas por todo el salon, tomaran onces y se alistaran
lpara Volver a sus casas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR 'NIVEL: FECHA: 12 AGOSTO

sl CAMINADORES 3 s

EJES: juego, exploracion del medio y| ESTRATEGIAS: juego heuristico y simbélico
literatura.

PROPOSITO: Favorecer que los nifios y nifias y sus familias la importancia del cuidado, la
alimentacién y proteccion durante los primeros afios de la vida, estableciendo una analogia
entre los cuidados que necesita una semilla para crecer y los que requieren los nifios y nifias
para su desarrollo.

» RECURSOS/MATERIALES vasos pldsticos, semillas, tierra negra, palas de juguetes,
carretillas, valdes, regaderas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “SEMBRANDO NUESTRA SEMILLA”

Para el dia de hoy, recibiremos a los nifios y nifias de manera muy calurosa, donde invitaremos a los
participantes a interactuar con el material diddctico para un juego libre. Se realiza el
acompanamiento al ritual de lavado de manos para pasar a la ingesta de alimentos el desayuno.

Para continuar con la experiencia pedagégica los nifios y las nifias se ubicardn alrededor de las mesas
con su vestuario de granjeros que con anterioridad se solicité, las profesionales se presentardn el
espacio como la granja de caminadores, se da inicio con la observacidn de una semilla mediante se
responderdn preguntas como ¢qué necesita una semilla para crecer?, ¢quién cuida una planta mientras
crece? Y que ¢Qué necesitan los bebes para crecer y desarrollarse?, luego con apoyo de las
profesionales los nifios y nifias pasaran uno a uno a sembrar su planta, se marcaran para identificar
cada una la cual se invitara a todas las familias a llevarla a su casa todos los viernes y volvera los
lunes al jardin y cuidarla en compafiia de sus hijos e hijas, a continuacién los participantes juegan
libremente con todo el material dispuesto de la granja , fortaleciendo la motricidad fina y gruesa
pasaran a ordefiar la vaca , alimentar los pollitos entre otras cosas.

A continuacién, cumplirdn con sus rituales de aseo personal para recibir su segunda minuta del dia y
participar en la ritual del suefio, finalizando la jornada se organizardn los nifios y las nifias en sus
respetivas sillas para observar la imagen de una planta la cual se solicitara a los padres de familia
cuando vengan por sus hijos escribir en cada parte de la planta un mensaje sobre la lactancia materna,
los participantes tomaran onces y volverdn con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR NIVEL: FECHA: 13 AGOSTO

MEDINA CAMINADORES 349, | 2926

EJES: juego, exploracién del medio y| ESTRATEGIAS: juego heuristico y simbélico
literatura.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias el desarrollo de la coordinacién dculo-manual, la
motricidad fina, la atencién, la concentracion y el sequimiento de instrucciones mediante una
experiencia lidica de alimentacidn de un pollito elaborado con material reciclable, promoviendo
ademds el cuidado del medio ambiente a través de la reutilizacion de botellas plasticas.

» RECURSOS/MATERIALES
Insertados, botellas pldsticas, maiz, cinta ancha, imdgenes de pollitos, fichas
magneticas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “"ALIMNETANDO MI POLLITO"

Para el dia de hoy, recibiremos a los nifios y nifias de manera muy calurosa, dende invitaremos a los participantes
a interactuar con el material diddctico insertados para un juego libre. Se realiza el acompafiamiento al ritual
de lavado de manos para pasar a la ingesta de alimentos el desayuno.

Para dar inicio a la experiencia pedagdgica se ambientard el salén con mesas en el centro del salén los nifios y
las nifias encontrardn un ambiente decorado con imdgenes de pollitos y escuchardn la cancién “Los pollitos
dicen". Las profesionales realizardn una conversacién corta sobre los pollitos, qué comen y quién los cuida.
Luego presentard el material elaborado con una botella pléstica y la cara de un pollite, explicando que cada
participante tendrd su propio pollito para alimentar. La s profesionales entregardn una botella decorada con la
cara de un pollito a cada nifio y nifia. Posteriormente, cada participante tomard una a una las tapas pldsticas,
maiz, introduciéndolas por la abertura de la botella para "alimentar" a su pollito.

Durante la experiencia se motivard a los nifios y nifias con expresiones como: "Nuestro pollito tiene hambre",
"Vamos a darle su comida con mucho cuidado" y "iMuy bien, tu pollito ya estd comiendo!". La profesional
acompafiard el proceso favoreciendo el agarre de pinza, la coordinacién ojo-mano, la atencién y la participacién
activa. Para finalizar, los nifios y las nifias observardn cudnto alimento recibié su pollito y cantardn nuevamente
“Los pollitos dicen", imitando sus movimientos y sonidos. Se reforzard la importancia de cuidar a los animales
y de reutilizar materiales reciclables para crear juguetes y experiencias de aprendizaje, promoviendo el
respeto por el medio ambiente y el disfrute del juego compartido.

A continuacién, cumplirdn con sus rituales de aseo personal para recibir su segunda minuta del dia y participar
en la ritual del sueffo, finalizando la jornada se organizardn los niffos y las nifias para tomar onces y volver a sus
casas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR NIVEL: FECHA: 14 AGOSTO
MEDINA CAMINADORES 1 Y2 |2026

EJES: juego, exploracion del medio y| ESTRATEGIAS: juego heuristico y simbélico
literatura.

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los medios de transporte y lugares
importantes de la ciudad de Bogotd explorando, diferentes estaciones mediante el juego
fortaleciendo el lenguaje a través de conversaciones sencillas.

» RECURSOS/MATERIALES
Carros de juguetes, cinta ancha de enmascarar, imdgenes de lugares de la ciudad y
medios de transporte, tapetes y bloques y parlante

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "VIAJEMOS POR LA CIUDAD" "

Para el dia de hoy, recibiremos a los nifios y nifias de manera muy calurosa, donde invitaremos a los
participantes a interactuar con el material diddctico para un juego libre. Se realiza el
acompafiamiento al ritual de lavado de manos para pasar a la ingesta de alimentos el desayuno.

Para contfinuar con la experiencia pedagdgica los nifios y las nifias recorrerdn un circuito
representando calles de la ciudad. Con, metro cable, carros, sitp y bicicletas de juguete explorardn
diferentes recorridos, identificando medios de transporte y siguiendo caminos sencillos. Luego las
docentes guiaran su recorrido preguntando "¢Qué lugar conozco?" Se presentardn imdgenes de
lugares representativos de la ciudad (parque, jardin infantil, estacién de Transmilenio, Monserrate,
plaza de Bolivar, el chorro de Quevedo, entre otros...). Los nifios observardn, sefialardn y nombrardn
los lugares que reconocen, compartiendo brevemente si los han visitado. Los nifios y las nifias tendrdn
un espacio de juego libre median estaciones que promuevan la exploracién, construccién y el
fortalecimiento de su lenguaje a través de la interaccién entre pares.

Al finalizar se ubicardn los nifios y las nifias en el patio del primer piso donde sus maestras dan inicio
a una izada de bandera con menoracidn a los afios de Bogotd,

A continuacién, cumplirdn con sus rituales de aseo personal para recibir su segunda minuta del dia y
participar en la ritual del suefio, finalizando la jornada se organizardn los nifios y las nifias para tomar
onces y volver a sus casas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 18-A605T0-2026

EJES: - Expresién en la primera infancia: | ESTRATEGIAS: Taller
comunicacion a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Favorecer en las nifias y los nifios la exploracidn sequra de su entorno mediante experiencias de
manipulacién, movimiento y juego, fortaleciendo la coordinacion, el equilibrio, el control corporal y la confianza en
sus propias posibilidades, mientras reconocen de manera sencilla la importancia de utilizar los objetos con cuidado
y respetar a sus compaiieros.

RECURSOS/MATERIALES: cuchara, juguete, silla, polimotor y pelotas.

NOMBRE ACTIVIDAD: "AVENTURAS EN MOVIMIENTO"

Al momento de recibir a los nifios y nifias, la profesional les dard la bienvenida con abrazos y palabras
afectuosas. Luego, les mostrard algunos objetos de uso cotidiano que sean sequros, silla, una cuchara, un
Juguete liviano. Se permitird que los observen y exploren brevemente mientras la profesional les
ensefiard de manera sencilla que los objetos se deben manipular con cuidado, evitando lanzarlos o
golpearlos. Durante este pequefio encuentro, la profesional acompafiard con expresiones como: "suave”,
“con cuidado® y "no golpeamos”, utilizando gestos para facilitar la comprensién. Para finalizar, cada nifio
y nifia podrd guardar o entregar el objeto a la profesional, reforzando el mensaje de cuidar los objetos
y a los comparieros antes de pasar al momento del desayuno.

Para dar inicio a la experiencia central, las profesionales invitardn a las nifias y los nifios a dirigirse al
espacio de polimotor, donde encontrardn un recorrido organizade con diferentes elementos como
colchonetas, carros de montar, rampas y fichas de espumas de diferentes alturas. La profesional
realizard primero el recorrido de manera sencilla para mostrarles algunas posibilidades de movimiento y
luego acompafiard a cada nifio y nifia a explorar segtn sus capacidades. Podrdn caminar sobre las
colchonetas, atravesar obstdculos, subir pequefios escalones, desplazarse por la rampa y pasar de una
ficha espuma a otro con apoyo cuando lo necesiten. Durante el recorrido se utilizardn expresiones
sencillas como “subimos”, "bajamos”, "pasamos”, "despacio” y "vamos juntos”, favoreciendo la comprensién
de indicaciones y la seguridad durante los desplazamientos. La propuesta permitird que cada nifio y nifia
explore el movimiento a su propio ritmo, fortaleciendo el equilibrio, la coordinacidn, el control corporal
y la confianza en sus posibilidades.

Para cerrar la jornada, las profesionales desarrollardn una experiencia lidica en la que las nifias y los
nifios encontrardn pelotas de diferentes colores y tamafios, invitdndolos a participar en juegos de
desplazamiento, lanzamiento, agarre y persecucién. Durante esta experiencia, las profesionales
acompafiardn y motivardn la participacién de cada uno, favoreciendo el fortalecimiento de habilidades
motrices como el equilibrio, la coordinacidn, el control corporal y el agarre, al tiempo que promueven el
disfrute, la interaccién y el movimiento en un ambiente seguro y afectuoso.
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PLANEACION PEDAGOGICA

EOCENW: Nataly Reyes y Pilar Medina NIVEL: Caminadores 1-2 FECHA: 19-AGOSTO-2026

EJES: - Expresién en la primera infancia: | ESTRATEGIAS: Taller
comunicacién a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de algunos animales de la granja mediante una experiencia de juego
y exploracién, en la que las nifias y los nifios puedan interactuar con diferentes materiales, fortaleciendo la
coordinacién de sus movimientos, la atencién y la expresion de sonidos y gestos relacionados con los animales.

RECURSOS/MATERIALES: Reproductor musical, papel seda, papel crepe, imdgenes de alimentos e
instrumentos musicales,

NOMBRE ACTIVIDAD: "LOS ANIMALES TIENEN HAMBRE"

La profesional recibird a las nifias y nifios con un caluroso salude déndoles un pufiito en su mano reflejando
felicidad al verlos, en el momento de la bienvenida realizaran entonaciones y bailaran diferentes rondas
infantiles tradicionales que se han venido trabajando en dias anteriores, como: temprano en la mafiana,
yo tengo una casita que es asi, mi cuerpo lo voy a mover, estatua, el baile de los esqueletos.

Para dar inicio a la experiencia, las profesionales invitardn a las nifias y los nifios a recorrer el espacio

| del salén dispuesto como una pequefia granja. Alli encontrardn diferentes animales como el perro, cerdo,

pollito, oveja, conejo, gallina, caballo y pato, cada uno con una pequefia bolsita ubicada en su boca. Las
profesionales llamardn su atencién utilizando los sonidos caracteristicos de algunos animales, por
ejemplo: “quau, guau®, “oinc, oinc”, "pio, pio” y “cuac, cuac”, invitdndolos a observar y reconocerlos.
Posteriormente, se les entregardn pequefios elementos que representardn el alimento de los animales,
como bolitas de papel, trozos de papel suave o imdgenes de alimentos. Cada nifio y nifia podrd acercarse
libremente al animal que desee y colocar el alimento dentro de la bolsita que tiene en su boca. Durante
este momento, las profesionales acompafiardn con expresiones sencillas como: “vamos a darle comida®,
“el cerdito tiene hambre®, "alimentemos al pollito® y “iqué rico come!, respetando el ritmo y las
posibilidades de cada participante. Para finalizar, las profesionales realizardn nuevamente los sonidos de
los animales y motivardn a las nifias y los nifios a imitarlos mediante gestos, movimientos o balbuceos. Se
reconocerd su participacién con palabras afectuosas y se cerrard la experiencia recordando que los
animalitos también necesitan alimento y cuidado.

Después de En la hora de la tarde los nifios y nifias después de levantarse de tomar su siesta podrdn los
nifios y nifias jugar con instrumentos que estardn colgados a la altura de ellos permitiéndoles cxplomr

cada uno de ellos libremente, mientras que llegan por ellos para volver a casa. '~
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C PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 20-A60ST0-2026

|

EJES: - Expresién en la primera infancia: | ESTRATEGIAS: Taller
comunicacién a través de los lenguajes y el
movimiento
PROPOSITO: Favorecer la exploracién corporal y el reconocimiento de algunos animales de la granja
mediante un recorrido de movimiento y juego, permitiendo que las nifias y los nifios se desplacen, imiten
sonidos y descubran diferentes formas de moverse.

RECURSOS/MATERIALES: Tarro decorado con la imagen de un pollito, papel seda amarillo y titeres.
NOMBRE ACTIVIDAD: "UN PASEO POR LA GRANJA"

Al momento de recibir a las nifias y los nifios en el salén, las profesionales les brindardn una bienvenida afectuosa y
les mostrardn un espacio preparado sobre la mesa, donde encontrardn un tarro decorado con la imagen de un pollito
y una abertura en la parte de la boca. Cerca del recipiente se dispondrdn pequefios trozos de papel suave que
representardn el alimento del pollito. A medida que vayan llegando, se invitard a cada nifia y nific a observar el
pollito y participar colocando los alimentos dentro de su boca. Las profesionales acompafiardn este momento con
expresiones sencillas como: “el pollito tiene hambre”, *vamos a darle comida® y *pio, pio”, realizando también el
sonido del animal para favorecer su reconocimiento. La experiencia se desarrollard de manera tranquila y libre

mientras terminan de llegar todos los participantes. Finalmente, las profesionales felicitardn su participacién y los
C invitardn a prepararse para pasar al momento del desayuno.

lli

Para iniciar la experiencia central, las profesionales organizarén el salén coma un pequefio camino por la granja,
utilizando imdgenes de diferentes animales ubicadas a lo largo del recorrido. Las nifias y los nifios serdn invitados
a desplazarse libremente por el espacio acompafiados por las profesionales. Durante el recorrido, al encontrarse
con cada animal, las profesionales realizardn su sonido y propondrdn un movimiento sencillo para imitarlo. Frente al
caballe, podrdn caminar haciendo “trote, trote®; al encontrar el pato, caminardn moviendo sus brazos y diciendo
“cuac, cuac”; frente al conejo, podrdn realizar pequefios saltos con apoyo de la profesional, y con el perro, caminardn
diciendo "guau, guau”. Cada nifio y nifia podrd participar de acuerdo con sus posibilidades, caminando, gateando,
realizando gestes, sonidos o simplemente observando. Las profesionales acompafiardn el recorrido con palabras
sencillas como "vamos®, "mira”, "camina” y “qué animal encontramos®. Para finalizar, se reunirdn nuevamente en el
espacio y las profesionales mostrardn algunas de las imdgenes utilizadas durante el recorrido, recordande sus
sonidos mientras los nifies y nifias participan libremente con gestos, movimientos o vocalizaciones.

Después de la hora del suefio, a las nifias y nifios se les realizard nuevamente el cambio de pafial. Luego disfrutardn
de unas deliciosas onces, se organizardn para regresar a casa y, mientras esperan este momento, participardn en
un espacio de juego con titeres, favoreciendo la imaginacidn y la interaccién.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: Nataly Reyes y Pilar Medina NIVEL: Caminadores 1-2 | FECHA: 21-AGOSTO-2026

EJES: - Expresién en la primera infoncia: | ESTRATEGIAS: Taller
Comunicacion a través de los lenguajes y el
movimiento

PROPOSITO: Favorecer la expresién corporal, la interaccién y el disfrute de las nifias y los nifios mediante una
fiesta temdtica de los animales de la granja, en la que puedan reconocer diferentes animales a través de sus
mdscaras, sonidos, movimientos y misica

RECURSOS/MATERIALES: Armatodo, mdscaras, disfraces, reproductor musical y computador.

NOMBRE ACTIVIDAD: "FIESTA EN LA GRANJA: TODOS LOS ANIMALES A BAILAR"

La profesional dard un cordial saludo a las nifias y los nifios, invitdndolos a participar en la experiencia de bienvenida.
En el salén encontrardn fichas de armatodos que le permitirdn explorar, manipuler y realizar pequefias
construcciones de acuerdo con sus posibilidades, favoreciendo su curiosidad y juego libre. Posteriormente, con el
acompafiamiento de la profesional, se realizard la organizacién del salén, promoviendo hdbites sencillos como
guardar los materiales. Luego, se llevard a cabo el lavado de manos y el control de esfinteres segdn las necesidades
de cada nifio y nifia.

Para dar inicio a la experiencia, las profesionales tendrdn ambientado el salén con una pequefia granja, utilizando
imdgenes, sonidos y elementos decorativos relacionados con los animales. Al ingresar, las nifias y los nifios
encontrardn diferentes mdscaras y disfraces de animales de la granja, como el cerdo, la vaca, el conejo, el pollito,
la oveja, el caballo y el pato, entre otros. Cada participante podrd escoger la mdscara o disfraz que mds llame su
atencion, con el acompafiamiento de las profesionales. Las profesionales también participardn de la experiencia
utilizando pijamas alusivos a diferentes animales de la granja, generando un ambiente llamativo y cercano para las
nifias y los nifios. Posteriormente, se dard inicio a la fiesta de los animales, acompafiada de canciones infantiles
relacionadas con la granja. Las profesionales realizardn los sonides y movimientes de los animales, invitande a las
nifias y los nifies a imitarlos de acuerdo con sus posibilidades: caminar, mover los brazos, balancearse, gatear o
realizar sonidos y gestos. Durante la fiesta se propiciardn momentos de baile libre, interaccidn entre compafieros
y exploracién del espacio, respetando el ritmo y la participacion de cada nifia y nifio. Para finalizar, se realizard una
cancién tranquila de despedida, mientras las profesionales muestran nuevamente algunos animales y sus sonides,
cerrando la experiencia con aplausos y palabras afectuosas por la participacién de todos.

Después de la hora de la siesta, la profesional invitard a las nifias y los nifios a participar en un momento de misica
y movimiento. Para ello, se les pedird llevar y ubicarse en sus sillas, las cuales estardn organizadas en semicirculo.
Posteriormente, se proyectardn diferentes canciones y rondas infantiles, algunas conocidas por las nifias y los nifios
y otras nuevas que podrdn descubrir. Durante la actividad, la profesional cantard, realizard movimientos y gestos,
motivando a las nifias y los nifios a participar, imitar acciones, moverse al ritmo de la misica y expresar sonidos o
palabras J3 4 . Mientras esperan la llegada de la familia para volver a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR NIVEL: FECHA: 24 -08-26
MEDINA CAMINADORES 1Y 2
EJES: ESTRATEGIAS:

El arte como medio de exploracion, expresion | Taller
artistica y descubrimiento del entorno

PROPOSITO:

Favorecer la exploracion de diferentes materiales y texturas mediante una experiencia artistica en
la que los nifios y nifias intervengan siluetas de animales de la granja con pintura, fortaleciendo la
creatividad, la coordinacién y el reconocimiento de los animales por su nombre o sonidos.

RECURSOS imagenes de objetos cortopunzantes y juguetes, siluetas de animales de la granja,
cartulina negra cinta ancha de enmascarar, temperas de distintos colores, espumas, msenados de
animales de la granja.

NOMBRE ACTIVIDAD: “DESCUBRAN CUAL ES EN ANIMAL"

El dia de hoy se reciben los nifios y nifias con un saludo afectuosa con canciones infantiles, las
profesionales de primera infancia organizan a los nifios y nifia sen sus respetivas sillas donde se
realiza una pequena asamblea por medio de imagenes de objetos cortopunzantes para prevenir
accidente con los nifios y nifas con estos objetos, se organizan los nifios y nifias en una fila para
realizar el ingreso al bafio, pasaran al salén para la ingesta de alimentos su desayuno.

Para la experiencia pedagogica las profesionales ambientaran el salén con las mesas en la mitad
del salén colocando encima los caballetes donde cada uno tendra pegada una cartulina negra con
una silueta de un animal pegada, se invitara a sentar a cada participante donde deseen se le
entregara una espuma y una vaso con tempera con distintos colores para pintar por todo la cartulina,
se permitira exploren las texturas y colores , acompanado el proceso las profesionales haran
pequenas preguntas ¢ Qué animal es?, ;Donde viven estos animales?, ; Qué color quieren utilizar?,
¢ que sonido realiza este animal?, al terminar las profesionales quitaran la silueta que estaba pegada
y en compaiiia de los participantes descubriremos cual es el animal de cada uno se marcara nuestra
obra de arte para pegarla en el muro artistico.

Se organizan los nifios y nifias para realizar el ritual del bafio, para hacer cambio de pafial, control
de esfinteres y lavado de manos para luego ingresar al salén a la ingesta del almuerzo, seguido
realizan el suefio reparador. Para finalizar la jornada la profesional invitara a las nifias y los nifios a
jugar con los insertados de animales.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR | NIVEL: FECHA: 25 -08-26
MEDINA CAMINADORES 1Y

2
EJES: | ESTRATEGIAS:

Expresion en la primera infancia, | Taller
comunicacion a través de los lenguajes
y el movimiento.

PROPOSITO:

Favorecer el desarrollo del esquema corporal a partir de la realizacion de movimientos
direccionados y de esta forma fortalecer la motricidad gruesa en los nifios y ninas.

RECURSOS/

Pelotas plasticas, triciclos, piezas del polimotor, pelotas y cancha de baloncesto.

NOMBRE ACTIVIDAD: “UNO, DOS, TRES, VAMOS A JUGAR"

El dia de hoy se reciben los nifios y nifias con un saludo afectuosa con canciones infantiles,
se les facilitara pelotas plasticas para jugar y encestar en la cancha, se organizan los nifios
y nifas en una fila para realizar el ingreso al bafio, pasaran al salén para la ingesta de
alimentos su desayuno.

Para la experiencia pedagégica el dia de hoy los nifios y nifias se organizan en un tren para
realizar el desplazamiento al polimotor , suben las escaleras por el lado derecho en compaiiia
de la profesional y auxiliar, al llegar se sentaran para escuchar las normas para ingresar al
polimotor se quitaran los zapatos se dejaran en el lugar establecido por las profesionales,
iniciaran montando en los triciclos por medios de competencias con sus pares, se pasara el
circuito de equilibrio con acompafiamiento de las profesionales y auxiliares ,en el segundo
momento se dara tiempo de juego libre para interactuar con los otros elementos, se fortalece
el seguimiento de instrucciones, la motricidad gruesa.

Se organizan los nifios y nifias en una fila donde ingresan al bafio, lavado de manos para
luego ingresar al salon a la ingesta del almuerzo, seguido realizan el suefio reparador.

Para finalizar la jornada la profesional invitara a las nifias y los nifios a jugar con las pelotas
para jugar libremente.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR NIVEL: FECHA: 26 -08-26
MEDINA CAMINADORES 1Y 2
EJES: ESTRATEGIAS:

Exploracién del medio y expresion corporal a | Juego Heuristico
través del juego

PROPOSITO:

Brindar a los nifios y nifias una nueva experiencia de movimiento y juego simbdlico que les permita
explorar el equilibrio, la coordinacion corporal y la motricidad gruesa, mientras reconocen el caballo
como un animal de la granja.

RECURSOS: imagenes de caballos, caballos de madera, bafle, titeres de animales de la granja,
fichas de encajar grandes y pequefas.

NOMBRE ACTIVIDAD: “WVAMOS DE CABALGATA"

El dia de hoy se reciben los nifios y nifias con un saludo afectuosa con canciones de la granja
alusivas a los animales, las profesionales de primera les facilitaran los titeres de dedos de animales
de la granja los cuales manipulan siguiendo los sonidos onomatopéyicos, seguido se organizan los
nifios y nifias para realizar el primer ritual de higiene el ingreso al bafio, cambio de panal, y lavado
de manos pasaran al salén para la ingesta de alimentos su desayuno.

Para la experiencia pedagogica las profesionales ambientaran el espacio con una granja pequena,
utilizando un espacio para el establo donde se encontrarédn imagenes de distintos caballos y al
mismo tiempo se escuchara los sonidos de los caballos, las profesionales invitaran a los nifios y
nifias a observar el caballo nombrarlo e imitar su sonido.

Posteriormente, se dispondran los caballos de madera en un espacio amplio y seguro, los nifios y
nifias podran montarlos y desplazarse con acompanamiento de las profesionales, respetando el
ritmo y las posibilidades de cada uno, esta experiencia favorecera movimientos como avanzar,
detenerse, girar y seguir recorridos sencillos. Durante la experiencia se estimula el lenguaje
mediante preguntas como: ;Que animal estamos montando? cémo hace el caballo? Se organizan
los nifios y nifias para realizar el ritual del bafio, para hacer cambio de pafal, control de esfinteres y
lavado de manos para luego ingresar al salén a la ingesta del almuerzo, seguido realizan el suefio
reparador.

Para finalizar la jornada la profesional invitara a las nifias y los nifios a interactuar con las fichas de
encajar grandes y pequefias que se encuentran encima del tapete, se invitaran a los nifios y nifias
a tomar onces para luego alistarse para volver a casa.

e
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR | NIVEL: FECHA: 27 -08-26
MEDINA CAMINADORES 1Y

2
EJES: ESTRATEGIAS:

Exploracion del medio y expresion |Juego Heuristico
corporal a través del juego

PROPOSITO: Favorecer la exploracion sensorial, la creatividad y la coordinacion
motriz fina de los nifios y nifias mediante la decoracién de la figura de un pato
utilizando cascaras de huevo previamente limpias y trituradas, promoviendo también
el reconocimiento de diferentes texturas y materiales

RECURSOS: imagenes de pato, pegante, cascaras de huevo, fichas magnéticas,
plumas

NOMBRE ACTIVIDAD: “MI PATICO CON TEXTURAS"

El dia de hoy se reciben los nifios y nifias con un saludo afectuosa entonaremos canciones como
los pollitos dicen, recordaremos por el nombre y el sonido de los distintos animales que hay en el
saldn, seguido se organizan los nifios y nifias para realizar el primer ritual de higiene el ingreso al
bafio, cambio de paiial, y lavado de manos pasaran al salén para la ingesta de alimentos su
desayuno,

Para la experiencia pedagoégica las profesionales ambientaran el salon en el centro las mesas con
sus respetivas sillas se invitaran a los nifios y nifias a sentarse las profesionales presentara a los
nifios y nifas la imagen o silueta de un pato y se realiza una asamblea brevemente sobre sus
caracteristicas: color, sonido y forma. Posteriormente, se dispondran las siluetas de los patos y las
cascaras de huevo limpias, secas v trituradas en trozos pequefios. Con acompafiamiento de las
profesionales, los nifios y nifias podran aplicar pegante sobre algunas partes del pato, colocar las
cascaras y plumas explorando su textura, sonido y apariencia. Se respetara el ritmo de cada nifio,
permitiendo que algunos exploren primero los materiales antes de realizar la decoracién. Durante la
experiencia se pueden realizar preguntas sencillas como: ;Como se siente la cascara?, jes suave
o aspera?, (qué sonido hace?, ;de qué color es nuestro pato? Se organizan los nifios y ninas
para realizar el ritual del bafio, para hacer cambio de pafial, control de esfinteres y lavado
de manos para luego ingresar al salon a la ingesta del almuerzo, seguido realizan el sueno
reparador. Para finalizar la jornada la profesional invitara a las nifias y los nifios a interactuar
con las fichas magnéticas para crear libremente que se encuentran encima de la mesa, se
invitaran a los nifios y nifias a tomar onces para luego alistarse para volver a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

DOCENTE: NATALY REYES Y PILAR | NIVEL: FECHA: 28-08-26
MEDINA CAMINADORES 1Y

2
EJES: ESTRATEGIAS:

Exploracion del medio y expresion | Juego Heuristico
corporal a través del juego

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y ninas el reconocimiento de algunas
situaciones que pueden representar riesgo de asfixia, promoviendo habitos de
autocuidado durante la alimentacién y el juego, siempre con el acompafiamiento
permanente del adulto.

RECURSOS: titeres, fichas de encajables, juguetes, imagenes, video educativo

NOMBRE ACTIVIDAD: "CUIDEMOS NUESTRO CUERPO PREVENIMOS ACCIDENTES
POR ASFIXIA”

El dia de hoy se reciben los nifios y nifias con un saludo afectuosa con canciones sol solecito
acompaiiado con las palmas, las profesionales de primera les facilitaran los titeres, se observara un
video educativo https://www.youtube.com/watch?v=JNY73QUyraw , las profesionales realizan una
pequefia asamblea de como podemos cuidar el aire ya que es muy importante para cada persona.

Para la experiencia pedagdgica las profesionales ambientaran el espacio con un tapete con distintos
juguetes material didactico a través de una experiencia lidica y sencilla, se presentaran imagenes
y objetos seguros de diferentes tamafios para conversar sobre cudles podemos llevarnos a la boca
y cuales no. Las profesionales modelaran acciones de cuidado como sentarse para comer, comer
despacio, masticar adecuadamente y no introducir objetos pequefios en la boca. Se realizara un
juego de clasificacion con elementos grandes y seguros, evitando entregar a los nifios objetos
pequefios que puedan ser ingeridos. Se acompafiara la experiencia con canciones y expresiones
sencillas como: “Los objetos pequefios no van a la boca” y “Para comer, me siento y estoy
acompafiado y al momento de dormir no debo de tener comida en la boca”

Se organizan los nifios y nifias para realizar el ritual del bafio, para hacer cambio de panal,
control de esfinteres y lavado de manos para luego ingresar al salén a la ingesta del
almuerzo, seguido realizan el suefio reparador. Para finalizar la jornada la profesional
invitara a las nifas y los nifios a interactuar con las fichas de encajar grandes y pequenas
que se encuentran encima del tapete, se invitaran a los nifios y nifias a tomar onces para

luego alistarse para volver a casa.
L
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mascaras Conde e cuidencico en vryailkber ho le ausl-.—_—,, sentir
nada en la cave la hala hasta [c}ﬁ,-a.f qu‘J'GW'SE‘-Q; 4odos
quhc,tpqr] Coan enlruﬁ:czano eEn uUng E?FF{Orczc.ro'n, el movimiento
la exf?re_sm:’h cor poral Marana , Allisson, MNaomgy Y Alaia e ]
\ets primeras en tmitar los  sonidos Y mouvmientos de cade
animgl de \a gran e al momento dle sSeguir (o5 sonos ano-
W%Peqrgm Maviana 4 éfﬂﬂ@r}_f MNaomy af?iaude,n m:e,n“lma
b hacen los sonides. 1@ ntios Y niAas disevutaron de  despla-
2arse por el espaclo, 1mitar mouimientos de (os animales
Miouey Soo bmz,a:;, balance arse Y 8a+¢al’ Yy Gcompan"uv
las canciones con dlf,-&"C"\{'GS caes{cosf estas acclones pe_rmrhe_ron
Gortalecer lao <ovdmna ¢ (on el Equt‘\lbﬂo v la explo‘raccoh
cuando se <Hocan los Ats gresed.

REFLEXION PEDAGOGICA (autocritica)

Esig ex Peyiencla Permr'l*ic ve conocer que let wustea ;ﬂlduqﬁo
en los nmikos Y ninas erxploraron (t.nauqde.a av{-:chc:oas

cada PQV}[L:Pan'&-e mua.ﬁ{*rq _ln+craa y (o diﬁf‘-ru{‘a senclp
yn  espacto -Stamf:rcqffu;p pora Jery Lumpi’rmren"lo |

onposnlo el  dio de hoy.
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3 VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

CClmlnudores 2 20-02-26
En el ada los niaes U ninad Iiaﬂon I"foﬂqu-los al lnﬂrc_s.nr al salon

encuentran encina de la Wwiesa Una Ioo{-c,“q P'*Gl&"'lla con (= '-M&sr_,-)

del po['..{-o el ceol almentaran othzande B3 wmaices forloleciendo la pinea
-gon o dedos evlgar Y indrce. Emilrano  necesda Ocmpaﬁaﬁﬂtﬂ'lo de la

proteswmal Para Mo llevar « la boca los %chos de wmamr.

Duroﬂ*e_ o €¥x Peviencla P-Edﬂ@aarm fos Pﬂr'alrc.t Pqn{cs Par#u:lpuvon COon
inderes W mucho entusiasmo o\ momento de escochar la LS 1 egq

Fraber » Elhan, Mariang Saltan en Bus dos ples , Cammaron 8qf¢amn
imdundes los animales por todo el eseacio vesaltando <)
.rr_wnocwmeqh—, de ellos ttq S eq Qc:n" oV SO”ldD o e\ ﬂombw::

Esta experiencia Pavovecio el Adesavvdip corporal 4 motor se
b %f%uc @@'f‘\'ﬁle'ttc'ﬂdc los dt&“im{t&s mcutm:em)ros con eﬂm]lang

el se Bento en el centro del salen a mivar sus Com paneros,
Brradna y Alara se "“omgﬂ de. las manos para saltar en JSus

dos piedes como (os coneyos. e siuen Eortalectendo (05 rituales
de olimentocda al momento de fomar la cochara 4 el vaso

“Fratber.. Naomy éﬁ'\t'ltﬂﬂo Stlauen ﬂﬂcas(hﬁdo laY=lally) a el
@nsSymo  en 'lt:'{'ul{td-ad de + s les alimentos . Pk e

REFLEXION PEDAGOGICA (autocritica)

€Enel da de hoy Se 5igue orluleciendo a3 caperiencias de e s
va los nifos 4 nidas en espactes FeGuros U Stahtf‘\CQ@mﬂS
me sentt feliz por los tamnde-s Quances se  evidencian en todos
los _qu_hupan"ce.a,- o8l mMwwmo se dg Cumplimiento d | P"GP‘f’slb

q\aﬂmde pova =l dia:
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

C"J"nmuckw-gc, 2, 24-p@,-2.6
En el dio de l‘r&q s nines 4 miRas l|trJ,m ’rmnqwlm dmm
cle vn Ein de semona en familia ol ingresar al salen ubican
SJ th-\f;Ln Y C]"IGC'U:M en el Pe.rc_.hc.ro H*"adﬂﬂg GM"ICMD
Miran pava peelr ayvda de la profesionol pove logearlo.
lex pProfesionaks les muestan  ung Imagenes para  Cue ellos («den-
{‘F‘qvﬁ"\ Que ele mentos puecle.n dugqv coales les pur_den
%enc_rqv Tlta(dg p\\utqf [\-{_c;lvrcmq]ﬁnaclhq esta muy alr_n{'&b
4 nombran la moyoro -de les DLUE-"C:IS de riesgo.
Durante la  experienua pedaaaarc_q (oo NAO3 Yy nirRad
Favticipan  Con interes Y creabivamende al momento  de - -
yactvay con la =SpUMa  con la 4e:mperq Ewmilrano sv
rmera  yeaccioh es levarle .a la  boeca, WMavtana,
3 Rlata, Naomy u Allisson al momente Q€ expresav
ta cveatividad se concentvan en SV hoya
'Fuuo-,rgc_\ﬂﬂd-o la 'e.‘l.vrc.ﬁ-ll:‘h a\"\‘tbhctﬁ,’a creatividad
Y la Coordinactes dculo manval. Se vigue Cortaleci-
endc \oo vituales de alimentacda cuidenciando mayor

o Aonomia, A Fmd'lz.av [eq {arc{e Je cbseyua por meclo ole
©s wme tfudo Yue Rlua, Haviana, Naomy identipeean los

REFLEXION PEDAGOGICA
Lo experienca del dia de hoy me seento E;!;; pocque ha

magor ri(ﬂ’nﬂcl.mlt"nlﬂ de (03 animales por Susumdﬂ Ysou

Nnomhve., oe ctﬂl'ﬂUﬂ"n bﬂrldc;ncfn ex pevienc Kas qrjttallrpqs Yy
je.ns:onam que sehan ole [|nleves cle les Furht;:PCMth

undo cumpllmlen-lg o ﬁ”‘UPOSf“D del drqa.
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

Cawmaderes 2 2s5-08- 26

Enel da de hey IO& nNios 4 nAas ol \Ngresav al salon
Mariana, Naomy U Avradng corren  por todo e\ 5Cl\Oﬂ‘Pc—\m
Juaar con las pe:.\Ol-qs e coserva el agarre de \as pe,lo‘-c\s
con las des manos 4 guerza acorde a su edad  para
'lc;mz,g.v en dlsl-m"-as clwre.cc.t_or\e,a.

Duranle la experenco todos los mAcs 4 niAas yeconocen
e\ desphmm1e,n+0 hada e\ polimotor Ya sea caminando

con apoyo de la bavanda © gateando en compan:a de la
protesional F\\\'-S'ann y Emilhano lo vealizan 3a+ﬁaﬂd0
v bcbav Allisson Necesita apeYo, @ uso de los Ly
cic\os y el arcpito - de eciu\{tb"ﬂ en Fraiber, e +han
Alata , siguen godleciende el compartiv con sus pares o
elementes qu: er\(_ucﬂ'\'lﬂ"'l en <l Pdlmo“‘DY, Allmsm, Hrcy
ém\\.luno, Naom4 duwnie la & periencq TE:]\J'.C.'I'E:'\ accmpqmme_nlo
de \as Pregesionales pova ealizar o3 desplazamento Y gjercwos
de tﬁlm‘-lbﬂﬂ lo conlravic al dubir y bQqu <\ voduadero

lo veallzan swn Amgun miedo: €n @ dua de hy 3€ Stque
Qortuleciendo el ritval -cdel Wano en e3pecwal <oy l‘Dd.O.S

RE&E%% L p}!;e_; que wo han ’mu_tqc[a e| precedo de coivol
FTEXION PEDAGOGICA
Cn el da de Wy me permito doservar los ¢rondes

cwyances 9Gue tienen cada parktict Qun"k’- Por wmedio d?___
luego fovialewiendp el desarvello {ﬁ*e_%rql dvrante lo

Prmeyrn  mfancia, en oy =3 pacy S\ C tUels
™edan explorgr Sus Capacdodas corpovgles, dandlo
Cuwm o\ivmients dl Pro L dha,
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

26-08-26 Cammadoves 2

€1 e dia de hey oo niAos 4 nidas ”"._‘j“" \{rcmc]mh)& al tng resar
al salgh  imlevactvan con los Lideres de deddos donde

ge resalig Alala yvecone tedos los animales  de la qranja
por so sonudo Y nombre.

Durante la €xpertencig ped%mq los ntdos 4 mniAas por'llupnmn
con |q4c.rc'.5-.l.| entusrasmp coxren por +odo el espacio ol mant-
Jpular  los caballas de madera todes toman sos caballes y
Sapen COMO mml‘c.v]o.s realizando d:shn#o& mou'mttﬂ{‘m caminando

corriendo , salando Mavuana, MNaomy saben cual ez ef
c:l(une.n{-o .de calballo, Falber ©e eudenca on ”qn,-'l-c; Y
medo Cada Uel Qque JUS cOmpaferds Pasan Por el
lado -no JOPOT'!‘G el 'mn%cb con =l cabal Q, <l
solo se aleya Qe 8us  pawes boscundo  jugav con
las  fFichod Wﬂtanehc-ﬂf_f’ Ya s¢ oOboserua was *mnqmbq
calmado. €l uso de Pretaun-‘a.s sencillas, canciones Y
elementos concvelos como oy caballos de made
les hkc,rc,-s N riguecto Lo C.omummccorn Y Pf_:.fmtho
que los NAos y nRas ©XPYeSen  susS ideas  mediante
fu.[abvm o --?1654-0'6-

r

REFLEXION PEDAGOGICA

E_:_f\ el dia cde L’\ﬂ-{ la experienciq =9 ﬂm*: chﬂh G

con  uin ggvendwnae -5‘8hfelc‘-‘4{“m‘ 4 Sequrn conde
L)

Se Snauf; GW‘kﬁlﬂt.it'\dD <l f-ec.cr\m:.lmtﬁﬂ{‘ﬂ U‘_g-l vocs -
bulario de o3 disbinlos animeles que iy,
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

Cmm‘ nadores X 2¥-0%-26

En et dia de hoy o nmos 4 1A !'Ieaa.m ‘[‘mnqmlm al tngresar
al =salon  wnterackyan con los  @ichas fhacd“ﬁlr\ms sc  observa &\
wkeres en  Fraber, Manana, Evmibiane ¥ €ithan Por Juvgar <on
(@> gclas  ogropan tedes las @ichas  por famaso 4 Rorma.
Durante. la  experiencia pedaaéalm parkicipan CON inteves Y corivsidag
en b exploraads de Ol€erentes materiales comd la cascara de
huevos las  cuales \as toman en s0Us wanmod pora oloservar
y a> mism0 las opumen coa o3 dedites los ccaras  Fraber

a\ (niccar np (e %usha las texturas aspevas, Se eudencia
A SPOSiCion  Para -Loco.f, obseyvar Y wnmf»u!ar \as diversas
fenturas {:@r’rqle.cr&ndo la exploracion den0rial u g ccordi-
nacign motriz Etna al tomar los materales aplicar pegante

P 4 Uhrcarlos JSobre la Elgura de) pato en  Mariana, Naomy
Aviadnag GElhan. Gbgervando expresiones de ogrado, sovpres
y currosidag Ervente alas cl.rfewﬂjfcﬁ Sensacienss Con e
acompatamients O las profesionales . logrande  avanzar en
la vec\izocion Jde la PYQPUe.b'La det dia de oy - tombien

Per mbo Cortalecer el (enaugde \ la comounicacion Veccnommuenjzc
Ae ma3 agnimaleS.

REFLEXION PEDAGOGICA

Eshey  Erceriencln permﬂuo yecon ocer (o E‘-‘Cf’l'ﬂfﬂﬁdn sensorial o +vauc:.s
del 'eueﬁo es g 'Eb‘cmjlegjra 5lani€nco-lluq pora e ORYendiza)e
en gy Qrimeen nfoncia, tenes” mas contacto con  mas dexiuas

Para dﬂ??’ﬂ"w“’ la: couriosidad 4 descobrir lo que nos vodeg
Adondeo complimients al 'erecesto del Aa-
1
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL
DESARROLLO:

Cammadores 2 2g8-08-26,

=

En el dio de hoy los ninos Y4 MAGS iiteracluan con los fifeves de los
anmales de la granja ol momenlo de Observar el  Oden de como
podemos codar el are [l parhicipantes estan  alentos 4 con ges{-os
hacen eomo cudav sralando .

Durante lg  expevientia pedaaéﬂrca los niAos Y4 nisas se senbaron en
=l kxpe*e dorde  encuentran  distintes  paterigles didadticos por Aos
cuales Toviana, Naomy Y Alara les clastFrcan Por Fﬂmaﬁa:,
Cdores . se Pre:sen{'aq Unos tMagehndd donde cbhseruah  UNOS
dqje(-os que "o podemas colocar en la. boca pora evtlar
los accidentes todos (es par{rrﬂPﬁhF&S estan ‘5“[‘5“{’05} Duronle
161 C,\O:ﬁlFlcac:dn de dode}os; E‘Kpfcvor\ d;r(aerc:n-[-eJ ‘!'Cl'hoﬁ'ﬁs Yy cava-
cteristicas pavoreciendo la coordmacydn ocule manval , la motvicedad
frna Yy la capacidad de Sequl mndicaciongs sencillas. €n s
wmomemas de  olimenlacon se vegorzaron tos habites
de oute cotdadns Comeo permanecer sentados en <spe-
Ctal en Trarbey Y Alarg so Poaﬁra Nno es '\q
ode cuada ., FOth‘a[fL::e.r e| Q_Qr'\"\\’t)( (_‘3\6 e-eflrn“rirm
no han \niciads este rdual.

REFLEXION PEDAGOGICA

cn este dia permibio porlalecer la prevenc©on de accidentes

gor a3fixta con tedes los niAes W niAas Aande

Qum?luchnlg cil EIQ_QQSLL{\ el dig.
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